
 

 

 

ビーバー(BVS)隊  

2/7 オンライン集会。2 グループに

分かれてしりとりリレーをしました。

ルールは家の中で準備できるもの。画

面の前に持ってきて次の人に見せて伝えていくことはなか

なか難しかったけれど、それぞれのチームで頑張ってみんながつながりま

した。そのあとは、お家の中にある 47 都道府県のものを探してみるこ

と。食べ物がほとんどでしたが、探してみると日本中のものが家にあることが分かりました。 

2/14 ＢＰ祭。オンライン団行事の後、ビーバー隊

で集まって活動をしました。隊では、前回に引き続

き、お家の中にあるものを探してみました。今回の

テーマは世界の物。絵本やキャラクター、食べ物、

置物、おもちゃ・・・といろんな国の物がありまし

た。世界ジャンボリー

に参加したリーダーは

世界のネッカチーフを

見せてくれました。 

2/21 オンライン集会。身の回りの大きさを感じる、という

ことで折り紙を折りながらいろんな大きさを考えてみました。

折り紙は 1 辺 15 ㎝なので 3 つ折りで 5 ㎝枠を作り、手の大きさや卵の大きさ、教科書の大

きさなどの感覚的な大きさを考えてみました。その間に折り紙にできた枠でビンゴをしたり、

どれだけ長くやぶれるか、遊びました。その後は蝶々結びの練習をしました。奇麗さや速さな

どの勝負もしました。 

 

カブ(CS)隊             

2/6,7 “きぼうを見よう”観測会 

緊急事態宣言下、スカウト活動としても家にいても楽しくタメになるプログラ

ムとして、11 月に宇宙に出発された野口宇宙飛行士が搭乗する国際宇宙ステ

ーション“きぼう”の観測会を、各自宅で実施しました。“きぼう”は地球の

周りを回っていて、東京からは以下の日時と方向で、夜空に見ることが出来ました。 

２月６日（土） 18:30 頃 西側  

２月７日（日） 17:46 頃 東側  

土曜は雲一つなく、日曜は少しだけ雲があり

ましたが、観察できたスカウト多数！見たス

カウトには、チャレンジ章 天文学者 ３の

課目（星を観測する）の対象としました。 

2/7 月の輪オンライン集会③ ボーイスカ

ウトになるための 5 年生だけのプログラム。

いよいよ月の輪コーチにベンチャー/ローバ

ーに加えてボーイ(中 1 前後)が登場！4 月か

ら各班に新スカウトとして迎えるスカウトたちが、画面の向こうの月の輪スカウトの指導に苦

労しながら、優しく(？)、暖かく(?‼)指導に当たりました。これまでのおさらいのロープ結び

や測定の他、スカウト活動で楽しかった事などのお話も聞きまし

た。みんなキャンプを挙げていて、月の輪スカウトたちも興味津々

でした。 

2/14 ＢＰ祭参加。 

2/28 カブ隊組集会 BP 祭に続き、BP(ベーデンパウエル）の故

郷イギリスに因んだ、サンドイッチ大会の準備集会。18 世紀にイ 

2 月の活動内容報告 



２月のスカウト進歩情報 

CS Ａ．Ｔ．くん 

Ｓ．Ｏ．さん 

 

 

カブブック「うさぎ」 

カブブック「しか」 

チャレンジ章「ハイカー」 

 

ギリスでサンドイッチさんの名前がついた

料理のお話や、色々な選択肢(パン、ハ

ム、チーズ、野菜、ソースなど)を聞いた

後、組でどんなサンドイッチにするか話し

合って、組ごとにスケッチなどを使って発

表しました。 

みんなで決めたサンドイッチの材料を次の

隊集会(3/7)までに各家庭で買い出しに行

って集会中に作って披露する予定です。 

2/28 パインウッドダービー地区大会が

中止になり、全員参加のパインウッドダービー東京大会が無観客で開催され、うさぎスカウト

の A.T.くんが、うさぎ部門 2 位、全体 5 位の素晴ら

しい成績で入賞しました！  

＊ 646 台参加（うさぎ 192 台、しか 169 台、く

ま 178 台、アンリミテッド 107 台）  

地区報あすなろ

をご覧頂いて、

みんなでお祝い

して頂けたらと

思います。 おめ

でとう！ウォー

ウォーウォー！  

http://scout-asunaro.boy.jp/asunaro/asunaro_no34.pdf 

 

ボーイ(BS)隊  

2/14 団合同の BP 祭の後はオンライン班集会を行いました。班集会では課

題の発表を行いました。課題は「『B-P の生涯について』と『スカウト運動

の歴史について』を小学生がわかるように説明する」でした。残念ながら、

わかりやすい言葉にすることは難しかったようですが、それぞれの内容につ

いて自分自身の理解は深まったようです。 

2/28 オンライン隊集会を行い、班対抗のゲームを行いました。２つのゲームの結果は両班

の１勝１敗の引き分けとなりました。後半は班会議で１級章課目の課題である「ホイッスル

（笛）を使ったゲーム」の考案をしました。考えたゲームは月の輪スカウトを迎えた時に実施

する予定です。           

 

ベンチャー(VS)隊 

2/14 合同 BP 祭に 

参加したあと、ボーイ 

隊の班集会の支援をし 

ました。 

 

 

 

2/14  ボーイスカウトの創始者ロバート・ベーデン=パ

ウエル(BP）の誕生日(2 月 22 日)に因んだお祝いする

B=P 祭を、団行事として実施しました。緊急事態宣言に

より短縮版のオンライン活動になりました。ビーバー隊

からローバー隊まで合計 54 名が参加してくれました。

団委員長からの BP にまつわるお話を聞いた後、ゲー

ム、イギリスクイズのあとに、BP の生涯を紙芝居で知り、ベーデンパウエル物語の動画(ボ

ーイスカウト日本連盟 Youtube)を見て、BP に触れた集会となりました。 

B=P 祭 



スカウト豆知識 

 

 
４月から上進するスカウトは新しい制服にな

ります。カブスカウト以上のスカウト・指導

者の制服の左袖には、所属連盟章(TOKYO 

SCOUT COUNCIL とある東京駅デザイン)、

所在地名章(NAKANO)、団号章(8)を並べて

付けます。接着剤でもつけることもできます

が、取り外すと布地に跡が残ってしまいます

ので、縫着するようにしましょう。図にはミ

リ単位まで位置の指定が書いてありますの

で、きちんと合わせるようにしてください。 

隊のハンドブックにも記載されています。 

所属連盟章の上部カーブを肩と袖の縫い目に

合わせ、所在地名章と団号章を隙間をあけな 

いように付けていけば、自然にこの図のよう 

になります。団号章の「8」は、よく見ると 

上下がありますのでご注意下さい。肩章は前 

身ごろ寄りに付いているので、肩の中心線は 

肩章の後ろ側になります。連盟章は東京駅の 

三角屋根の２本の突起の間が中央になるので、 

そこと肩の中心線を合わせます。 

♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪ 

 

 

 

スカウト活動のシンボル：制服」 

 
スカウト活動には、さまざまなシンボルが用

いられています。他の青少年活動とは違う独

特のものです。いくつかのシンボルの中から

特徴的な制服について紹介しましょう。 

日本だけでなく、世界中のスカウトが制服を

着ていますが、その歴史をたどると創始者ベ

ーデン＝パウエル卿が軍務についていたときに描いておいた「野

外で活動するとき、最も便利だと思われる衣服のスケッチ」か

ら、スカウティングのあらゆる場面にふさわしく、健康的で、快

適で、経済性を目指しているものとして多くの国々で適用できる

服として案出されたものがベースとなっています。現在、世界中のスカウトの制服には、数多くの

デザインや色が使われていますが、根幹をなしていることは次の通りです。 

「スカウトであるというあかし」「世界のスカウトがそれぞれの環境や特性を生かしながら、同じ

「ちかい」をたて「おきて」を守る兄弟として、仲間意識を体感して、強固にするため」「野外を

主とした活動において、活発に活動できるようにするため」「制服を清潔に正しく着用すること、

すなわち記章・標章を正しい位置につけ、身だしなみのよさや自尊心を養うこと」「社会のスカウ

ト運動に対する信頼を、制服を着用することで高めるため」 

このように「友情」「自信」「信頼」の象徴となる制服に多いに誇りを持ち、正しく着用すること

を心がけて欲しいと思います。また、リーダーは「スカウトは制服を着ているときだけがスカウト

ではない」といわれるように、制服を着ている時と同じ気持ちが身に付き、スカウトらしい行動を

いつもとれるようになって欲しい、という願いを持って指導に励んでいます。 

リーダーの活動 

2/6 臨時地区ｺﾐ会議  

2/7 団会議 
 

2/11 地区登録審査会  

2/13 WB 研修所事前

課題研修会奉仕 

 

2/16 東京連盟指導者

養成委員会 

 

2/22 地区ｺﾐｯｼｮﾅｰ会議  

2/26 地区委員会  

2/27 団委員長面談  

 

*活動の写真はホームページにアップされています。 

*個人情報保護の為パスワードがかかっていますの

で、隊長にパスワードをご確認の上、アクセスして下

さい。(なかなか更新できないでいます。ご協力して

くださる方募集中) 

http://bsn8.world.coocan.jp/ 
 


